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Programm-Titel
Untertitel

Genre
Magier/Akteur
Dauer
Altersgruppe
Volumen

Auf- / Abbau-Zeit

Kurzbeschreibung

Zaubergeschichten

aus Nah und Fern

Erzahlung und Zauberei fir Kinder
Picaro (J.Salzwedel)

~ 45 Min.

5 - 10 Jahre, Vorschulalter

10 - 60 Kinder

~ 15 Min. (jew.)

Picaro, der wandernde Zauber-Sammler, erzahlt von seinen magischen

Erlebnissen bereister Lander und zeigt den entsprechenden Zauber.

Werbetext: (Vorschlag, 993 Zeichen)

Logo / Banner

Uberall auf der Welt passieren manchmal seltsame Dinge, zauberhafte Momente, magische
Augenblicke. Einige davon hat "Picaro” - selbsternannter Zauber-Sammler - auf seinen Reisen in der
Welt einpacken und mitnehmen konnen. Erlebt wird eine Abenteuerreise quer durch die
verschiedensten Kulturen der Welt, wahrend Picaro von seinen Abenteuern erzahlt. Denn: Jedes
Land hat seinen eigenen, unvergleichbaren Zauber!

Beispielsweise was es mit dem aus dem Orient stammenden jedoch im Atlantik gefundenen
Flaschengeist namens Bob auf sich hat, womit die Schamanen in Mexiko scheinbar Dinge zum Leben
erwecken konnen oder wie ein indischer Junge es schaffte Seile statt Schlangen zu verhexen. So
verschieben sich verhexte Knoten, wird mit Schmetterlingen getanzt, verschwinden und erscheinen
Dinge und vieles mehr. Picaro bezieht die Kinder aktiv ein in Dialog und (Zauber-)Handlung. Die
Geschichten ziehen sich wie ein roter Faden durch die Kulturen dieser Welt, die den Kindern
zauberhaft vorgestellt werden.
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tech.Anforderungen():
— Spielflache von min. ca2 x 3 m
— Stromquelle (220V)
— idealerweise Moglichkeit des Auf-/ bzw Ab-Ganges ("off")

— wenn moglich indirekte/'gemiitliche’ Beleuchtung

weiterfuhrende Informationen:

Anders als ein typisches Zauber-Programm flr Kinder zielt dieses auf die Vorstellungskraft und Fantasie
derer ab. Denn es wird entgegen unseres derzeitigen Konsumverhaltens NICHT ein Effekt nach dem anderen
prasentiert, sondern selbiger jeweils in eine dazugehorige Geschichte eingebettet. Das Programm folgt also
einem anderen Tempo.

Um Enttauschungen zu vermeiden, ist es wichtig zu verstehen, dass es es sich nicht um einen typischen
Zauberer - sehr wohl aber um einen "Zauber-Sammler” handelt, welcher zaubern kann (und dies immer
wieder nebensachlich unter Beweis stellt).

Die Figur "Picaro” ist fiir die fiir Kinder ausgearbeiteten Module konzipiert und fungiert durch ihre etwas
zerstreute aber freundliche Art als Erzahler eben jener mit Magie garnierten Geschichten aus aller Welt.

Aufhanger der Darbietung ist der unmittelbare Verlust eines unsichtbaren Freundes: ein Flaschengeist, der

bisherige Begleiter Picaros, ist verschwunden, welcher am Ende der Darbietung zurlick kehrt.
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